Evaluación del proyecto     Educación Primaria       2025-2026


	Fase
	4
	Grado
	4°
	Campo
	De lo humano y lo comunitario

	Nombre del proyecto
	El juego es un espacio para todxs



Nombre del (de la) alumno(a): _________________________________________

Grado y grupo: ___________   No. Aciertos: _________ Calificación: __________

Fecha de aplicación: _________________________________________________

INDICACIONES: Lee con atención las siguientes preguntas y encierra el inciso de la respuesta correcta.

1.- Es una característica de los juegos cooperativos, excepto: 
a) El juego es divertido y la victoria colectiva.
b) Es apto para todo público y fomenta la empatía.
c) La competencia es individual y los jugadores toman decisiones independientes para su beneficio.
d) Se desarrolla en un ambiente de sana convivencia y se conforma de cinco o más integrantes.

2.- ¿Cuál de los siguientes juegos NO promueven la cooperación?
	a) Futbol
	c) Escondidas

	b) Ajedrez 
	d) Canicas



3.- Un manual de juegos es…
a) un torneo de juegos tradicionales.
b) una competencia de juegos cooperativos.
c) un conjunto de instrucciones para desarrollar un juego.
d) una serie de ingredientes para desarrollar una sana convivencia.

4.- ¿Cuál es el propósito de los juegos cooperativos?
a) Fomentar la rivalidad favoreciendo el desarrollo de competencias individuales.
b) Favorecer la acumulación de poder o recursos en un entorno demandante.
c) Favorecer el desarrollo de estrategias para derrotar a los oponentes e integrantes de un mismo equipo.
d) Favorecer el desarrollo de habilidades interpersonales en un entorno divertido.


Lee la siguiente situación y responde las preguntas de la 5 a la 7.
	Durante la clase de educación física, el grupo de 4°A se dividió en dos equipos para jugar futbol, en el equipo de Samuel pusieron de portero a Fidel, pero comentó que a él no le gusta ser portero porque siempre le meten gol, que prefería ser delantero, sin embargo, su equipo hizo caso omiso y lo dejó de portero. Al término del juego los compañeros de equipo de Fidel discutieron con él, debido a que le metieron 4 goles y perdieron.
	[image: ]



5.- ¿Qué problemática enfrentó el equipo de Samuel?
	[bookmark: _Hlk175425962]a) Desacuerdo y frustración
	c) Problemas familiares y sociales

	b) Miedo y falta de recursos
	d) Falta de estrategias



6.- ¿Cómo se podría haber prevenido la discusión?
a) No jugando futbol hasta que Fidel se enseñe a ser portero.
b) Prestándole guantes de portero a Fidel para que se sintiera seguro.
c) Convencer a Fidel de ser portero o sacarlo del equipo.
d) Escuchando a Fidel y buscar a otro jugador que tenga habilidades de portero.

7.- ¿Qué tipo de pensamiento se emplea en el juego antes mencionado?
	a) Pensamiento divergente
	c) Pensamiento carismático

	b) Pensamiento lúdico
	d) Pensamiento estratégico




8.- ¿Qué juego de cooperación practicas en tu comunidad? __________________
__________________________________________________________________

¿Es tradicional? ___________ ¿Por qué? _________________________________
___________________________________________________________________

9.- ¿Qué problemática has enfrentado durante un juego? ____________________
___________________________________________________________________

¿Cómo la resolviste? __________________________________________________
___________________________________________________________________
CLAVE DE RESPUESTAS

	REACTIVO
	RESPUESTA
	
	ACIERTOS
	CALIFICACIÓN

	1
	c
	
	9
	10

	2
	b
	
	8
	8.8

	3
	c
	
	7
	7.7

	4
	d
	
	6
	6.6

	5
	a
	
	5
	5.5

	6
	d
	
	4
	4.4

	7
	d
	
	3
	3.3

	8
	Respuesta abierta 
	
	2
	2.2

	9
	Respuesta abierta 
	
	1
	1.1



TABLA DE ESPECIFICACIONES

	REACTIVO
	CAMPO
	CONTENIDO
	PDA

	1
	[image: ]
	Estilos de vida activos y saludables.
	Organiza juegos y otras actividades físicas, para analizar avances y logros personales o grupales, en favor de asumir una vida saludable.

	2
	[image: ]
	La comunidad como el espacio en el que se vive y se encuentra la escuela.
	Reconoce ideas, conocimientos, prácticas culturales y formas de organización, para explicar el significado que tienen en su familia, escuela y comunidad.

	3
	[image: ]
	Comprensión y producción de textos instructivos para realizar actividades escolares y participar en diversos juegos.
	Analiza las características de diversos textos instructivos, como reglamentos, recetas médicas y de cocina, indicaciones para participar en un juego de mesa o de patio, e interpreta la información que presentan.

	4
	[image: ]
	Estilos de vida activos y saludables.
	Organiza juegos y otras actividades físicas, para analizar avances y logros personales o grupales, en favor de asumir una vida saludable.

	5 al 7
	[image: ]
	Pensamiento lúdico, estratégico y creativo.
	Diseña estrategias para atender situaciones o resolver problemas y conflictos que se presentan en el juego y en actividades cotidianas.

	8
	[image: ]
	La comunidad como el espacio en el que se vive y se encuentra la escuela.
	Reconoce ideas, conocimientos, prácticas culturales y formas de organización, para explicar el significado que tienen en su familia, escuela y comunidad.

	9
	[image: ]
	Pensamiento lúdico, estratégico y creativo.
	Diseña estrategias para atender situaciones o resolver problemas y conflictos que se presentan en el juego y en actividades cotidianas.
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